Lo e

Aprender paso a paso

< Curso 3: Programacién de Videojuegos en Minecraft Education Edition

Exploracion de Minecraft Education
Edition: Instalacion, interfaz y controles
basicos.

Construccion 3D avanzada: Creacion de
estructuras, biomas y mundos
personalizados.

Uso de Code Builder: Programacion con
bloques de coédigo para automatizar
tareas.

Comandos y mecanicas: Creacion de
eventos como teleportacion, generacion
de objetos y activacion de mecanismos.

Creacion de personajes y NPCs:
Programar dialogos y misiones dentro del
juego.

Desafios interactivos: Programar
circuitos y mecanicas de juego como
recoleccion de objetos o puzzles.

Pruebas y optimizacion: Ajustes y
mejoras para un mejor rendimiento del
mundo virtual.

Objetivo:
4 Al finalizar, los nifios podran disefar y programar mundos

interactivos en Minecraft, utilizando légica de programacion y
herramientas avanzadas de personalizacion.



