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Aprender paso a paso

% Curso 2: Programacion de Videojuegos en Roblox Studio

Exploracion de Roblox Studio:
Instalacion, interfaz y herramientas
basicas.

Construccion 3D: Disefo de terrenos,
estructuras y objetos en el juego.

Programacion con Lua: Variables,
funciones y eventos basicos para hacer
que los juegos cobren vida.

Mecdanicas de juego: Agregar objetos
recolectables, obstaculos y reglas.

Creacion de personajes: Personalizacion
y animacion de avatares en el juego.

Sonido y efectos visuales: Uso de
particulas y audio para mejorar la
experiencia del jugador.

Sistema de puntuacién y recompensas:
Programar y visualizar la puntuacion
dentro del juego.

Pruebas y optimizacién: Corregir errores
y mejorar el rendimiento del juego.

Objetivo:
47 Al finalizar, los nifios seran capaces de disefar su propio

videojuego en Roblox Studio, programar mecéanicas basicas con
Lua y personalizar mundos interactivos.



