
$ Curso 1: Computación 
Aprender paso a paso

01
Componentes de una PC Gamer: CPU, 
GPU, RAM, almacenamiento (HDD y SSD), 
fuente de poder.

Redes e Internet: ¿Qué es el Wi-Fi? Cómo 
conectarse de forma segura.

Seguridad Digital: Protección contra 
phishing, malware y contraseñas seguras.
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Uso del sistema operativo Windows: 
Carpetas, archivos, configuración y 
mantenimiento básico.

Manejo de Office: Word, Excel y 
PowerPoint desde cero.05

Herramientas Creativas: Diseño básico 
con Canva y Paint 3D.06

Introducción a la Programación: 
Primeros pasos con Scratch.07

Objetivo: 
%  Enseñar a los niños a manejar una computadora de manera 
segura y eficiente, comprendiendo sus componentes, el sistema 
operativo y principios básicos de seguridad digital.
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